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La storia siamo noi, nessuno si senta offeso…
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Carissimi colleghi,

                              ho il piacere di annunciarvi che “La Coppa del Decennale” è tratta!

Mi onoro, quindi, nel darvi il benvenuto alla manifestazione più importante nell’ambito delle iniziative rivolte a celebrare i dieci anni di vita dell’Università del Fantacalcio.
Avevo un sogno, fantacalcisticamente parlando, s’intende. Quello di riunire, per l’occasione, tutti coloro che nel bene o nel male, vincendo o perdendo, per poco o più tempo, hanno contribuito a scrivere la storia dell’UdF da quel lontano settembre 1995 sino ad ora.

Il sogno resta tale e forse è meglio così, dal momento che con ogni probabilità si sarebbe lestamente tramutato in incubo alla prima giornata, stando alle premesse offerte da certi nomi come Torreggiani o il Biondo. Quel briciolo di razionale insito nel mio progetto è stato però esaudito, regalandoci la straordinaria partecipazione di Daniele. Lo ringrazio di cuore, anche se la sua adesione è giunta dopo faticose trattative…

Ma cos’è sta Coppa del Decennale?

Come vedrete è la più pazza competizione mai esistita. Un unico girone, costituito da nove partecipanti, permetterà di affrontarci tutti, almeno una volta. I primi quattro classificati accederanno alle semifinali incrociate (il primo contro il quarto ed il secondo contro il terzo) per guadagnarsi la finale.

Il meccanismo per la composizione delle formazioni è lo stesso adottato in occasione del FantaEuropeiro, ma questa volta attingeremo i giocatori dalle rose delle venti squadre di Serie A. Rimane tutto invariato (scelta del modulo, ruoli, bonus, malus, etc.) rispetto al campionato; ciò nonostante, per comodità e opportunità, riassumiamo il regolamento che come scoprirete riserva una piccola sorpresa: “Il Jolly”.
Lo spirito della Coppa del Decennale è fondamentalmente impregnato di nobili valori come il festeggiamento, il cazzeggio, il dileggio ed il gufaggio estremo, con l’unico scopo di celebrare questi incredibili, strampalati, immarcenscibili 10 anni dell’Università del Fantacalcio.

Auguro a tutti buon divertimento, nella speranza, come sempre, che gli sforzi profusi siano all’altezza ed apprezzati da ognuno di voi, dannata orda di fantacalcisti famelici.

                                                                                    Il Vicepresidente

                                                                                      Gabriele
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Premessa

Per tutte le regole ed i passi non citati di seguito, sono da ritenersi valide le norme vigenti nel nostro campionato. La quota di partecipazione è di 10,00 €. Al vincitore sarà consegnato il montepremi al netto delle spese di cancelleria e della Coppa.

Le formazioni

Ogni fantapartita sarà disputata da una squadra denominata A ed una denominata B. Essere l’una o l’altra non comporta nessun vantaggio specifico, se non l’ordine secondo il quale dovranno essere scelti i giocatori. Avendo stabilito che le squadre saranno diverse tra loro, va da sé l’impossibilità di scegliere giocatori già presi dall’avversario. Per comporre la propria rosa basterà seguire lo schema seguente, tenendo ben presente che i numeri (1°, 2°, 3°, etc.) indicano l’ordine in cui ognuno ha il potere di esercitare il diritto di scelta sui giocatori; vale a dire prima scelta, seconda scelta, terza scelta, ecc..

Squadra A:

portiere: 2°

difensori: 1°, 4°, 5°, 8°, 9°, 12°, 13°

centrocampisti: 2°, 3°, 6°, 7°, 10°, 11°, 14°

attaccanti: 1°, 4°, 5°, 8°, 9°

Squadra B:

portiere: 1°

difensori: 2°, 3°, 6°, 7°, 10°, 11°, 14°

centrocampisti: 1°, 4°, 5°, 8°, 9°, 12°, 13°

attaccanti: 2°, 3°, 6°, 7°, 10°

È consigliabile, prima di sentire l’avversario, scrivere i giocatori che si desidera schierare in ordine di preferenza, così da facilitare la composizione della squadra e snellire la telefonata. È opportuno individuare 2 portieri, 14 difensori, 14 centrocampisti e 10 attaccanti.

Quando si sceglie un portiere di una squadra, automaticamente si acquisisce il secondo portiere di quella squadra.
I possibili moduli tattici sono i medesimi usati in campionato (tra parentesi le correzioni che determinano):

5-3-2, 5-4-1, 4-5-1 (+1)

3-5-2, 4-4-2 (0)

4-3-3 (-1)

3-4-3 (-1,5)

Il punteggio

Rimangono assolutamente invariati tutti i bonus e malus usati in campionato ed i criteri per determinare il risultato, ma il gol è assegnato ogni 4 punti e non 6, quindi 66, 70, 74, 78, 82, ecc.

In virtù del diritto di scelta dei giocatori descritto in precedenza, nessuno gioca in casa.
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Il Jolly

È inutile negarlo, settimanalmente ognuno di noi spera che il miglior giocatore avversario non giochi, non segni, s’infortuni, evapori, sparisca… in occasione della Coppa del Decennale, avrete l’insperata possibilità di influire direttamente sulla formazione del vostro antagonista di turno. Come? Il cazzeggio mi ha portato ad assegnare una scherzosa carta jolly ad ogni partecipante. Tale carta ha il potere di annullare i bonus di una pedina avversaria.

Spiego meglio:

Una volta composte le due squadre, dovrete scegliere un giocatore avversario (può essere anche in panchina) e affibiargli sul groppone il vostro Jolly. Quel dato giocatore vedrà annullarsi ogni bonus (eventuali gol segnati, rigori parati) e potrà collezionare solo i malus (ammonizioni, espulsioni, autogol, gol subiti). Quindi nel calcolare il punteggio, dovrete considerare solo il voto ed i malus. Se il Jolly viene usato su un giocatore che non disputa la partita o prende s.v. è da considerarsi perso, ossia sprecato inutilmente.

Il cammino verso la finale

La prima fase

La prima fase si compone di un girone eliminatorio con partite di sola andata. La presenza di 10 partecipanti comporta il ricorso ai “riposi”.

Le prime quattro squadre passano in semifinale. Come di consueto, in caso di parità tra due o più squadre, si terrà conto nell’ordine:

- classifica avulsa

- differenza reti

- scontro diretto

- sorteggio

Semifinali

Il primo classificato della prima fase incontrerà il quarto, mentre il secondo sfiderà il terzo. I criteri sono gli stessi per ogni scontro ad eliminazione diretta della nostra lega. Per determinare il finalista si terrà conto nell’ordine:

- gol totalizzati

- punteggio assoluto (tempi supplementari)

- rigori

- miglior piazzamento nella prima fase

Finale

I vincitori delle rispettive semifinali, si scontreranno in una finale unica. Per determinare il vincitore de “La Coppa del decennale” si terrà conto nell’ordine:

- gol totalizzati

- punteggio assoluto (tempi supplementari)

- rigori

- miglior punteggio escludendo l’esito della carta Jolly

- sorteggio

Importante: i rigoristi!

Spesso ve lo scordate, ma è fondamentale. Nelle semifinali e nella finale i giocatori dovranno designare anche i “rigoristi” ossia 5 giocatori della propria squadra che, in caso di parità, determineranno il vincitore sommando esclusivamente i voti di quei cinque, compresi gli eventuali bonus e malus. Se un rigorista non gioca o non viene giudicato, non può essere sostituito (il voto sarà zero).
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Come avrete già intuito, i protagonisti di questa folle coppa sono nove: gli otto attuali partecipanti al campionato, più il grande ritorno, dopo sei anni, di Daniele.

Di seguito li presento uno ad uno con il proprio Jolly, a modo mio, continuando e oltrepassando sensibilmente il filone sfruttato agli europei. Nessuno si offenda se ho scherzato, giocando e amplificando gli spunti presi dalle attitudini e dalla storia di ciascuno. Tarocchi, carte magiche, mercante in fiera… fate voi. Ho già ricevuto offerte per farne delle card, un album di figurine ed un gioco da tavola…

L’infimo e diabolico giullare ha trasmesso i propri poteri nelle nostre carte. Ognuno di noi ne possiede una che potrà usare tutte le domeniche. Saperle sfruttare… quello dipende da noi!

I protagonisti, in rigoroso ordine alfabetico sono:
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	1° giornata
	2° giornata
	3° giornata
	4° giornata

	Alessio-Fabio
	Gabriele-Pietro
	Daniele-Gianfranco
	Gabriele-Fabio

	Daniele-Roberto
	Gianfranco-Fabrizio
	Alessio-Maurizio
	Pietro-Daniele

	Fabrizio-Maurizio
	Roberto-Alessio
	Fabrizio-Gabriele
	Gianfranco-Alessio

	Pietro-Gianfranco
	Maurizio-Daniele
	Fabio-Roberto
	Roberto-Fabrizio

	Riposa Gabriele
	Riposa Fabio
	Riposa Pietro
	Riposa Maurizio

	5° giornata
	6° giornata
	7° giornata
	8° giornata

	Maurizio-Gabriele
	Fabrizio-Pietro
	Pietro-Maurizio
	Daniele-Gabriele

	Fabio-Gianfranco
	Gianfranco-Roberto
	Fabio-Fabrizio
	Pietro-Fabio

	Alessio-Pietro
	Gabriele-Alessio
	Gabriele-Roberto
	Maurizio-Gianfranco

	Daniele-Fabrizio
	Maurizio-Fabio
	Alessio-Daniele
	Fabrizio-Alessio

	Riposa Roberto
	Riposa Daniele
	Riposa Gianfranco
	Riposa Roberto

	9° giornata
	10° giornata
	[image: image18.png]10°anno

oL





	Fabio-Daniele
	Gianfranco-Gabriele
	

	Roberto-Pietro
	Roberto-Maurizio
	

	Riposano:

Alessio, Fabrizio, Gabriele, Gianfranco, Maurizio
	Riposano:

Alessio, Daniele, Fabio, Fabrizio, Pietro
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	A) 1° Classificato-4° Classificato
	B) 2° Classificato-3° Classificato
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	Vincente A - Vincente B
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